GeoGebra e Educacdo Matemadtica: pesquisa, experiéncia e perspectivas.




GEOGEBRA: UMA FERRAMENTA AUXILIAR
PARA EXPLORAR AS PROPRIEDADES DAS
FUNCOES INVERSAS




. Reflexoes sobre uma oficina;
Publico: 2 turmas do 1° ano do EM
(27+ 30 alunos);

Escola Tecnica de Minas Gerais -
Laboratorio de informatica.
Duracao: duas aulas de 50 minutos;
Duplas de trabalho.



. Conhecimentos prévios:

Funcao Inversa - Definicao (Fungdes Polinomiais)
Encontrar a inversa de uma funcdo através de
manipulagao algébrica.

Funcao Logaritmica - Definicdo (Dominio e Imagem).



. Objetivos

Construcao do conhecimento atraves de:
Experimentacao
Interpretacao
Visualizagao
Conjecturas
Generalizacao



Atividades com o uso de softwares
grdficos trazem a visualizacdo para o
centro da aprendizagem Matematica.
Aléem disso, possibilitam um aspecto
Importante: a  experimentacdo
(BORBA e PENTEADO, 2007).



ATIVIDADE 1

Atividade 1 — Esboce o grafico das fungdes:

a) f(x)=1°,em que x =0. Digite no campo “Entrada”: fungdo[x”"6,0,°°]

b) g(x)=x
c) Encontre e esboce o grafico da inversa de f(x). O que vocé observa? Anote
suas observacoes.







SIMETRIA, ESPELHO, INTERSECCAO ENTRE AS FUNCOES, GIRO DE 90°



E as midias mais tradicionais? Por
exemplo, o lapis. Elas devem ser usadas?
“(...) lancar mdao do uso de tecnologia
informatica ndo significa necessariamente
abandonar outras tecnologias. E preciso
avaliar o que queremos enfatizar e qual a
midia mais adequada para atender o
nosso proposito” (BORBA e PENTEADO,
2007, p. 64).




ATIVIDADE 3

Atividade 3 — Considerando a fungdo /(x)=3", no dominio dos numeros

reais. Como deve ser o grafico da inversa da f{x)? Na folha de resposta
desenhe o grafico da f(x)e uma possivel solugdo para a sua inversa.

Comente a estratégia que voce utilizou para esbocar o seu grafico.
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ATIVIDADE 4
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Atividade 4 — Esboce os graficos de cada item (a, b) em um mesmo eixo cartesiano.

Altere as cores de cada grafico. Determine o dominio e a imagem das fungdes.
a) f(x)=1log,x Nocampo de “Entrada” digite: f(x)=log(2,x)
g(x)=x
By =2

b) 7(x)=1log, x Nocampo de “Entrada” digite: f(x)=log((1/2),(x))
2

gx)=x

A(x) = -;— No campo de “Entrada” digite: h(x)=(1/2)"x

O que vocé pode afirmar em relacdo as fungdes h(x) e f(x), dos itens anteriores?







“E mesmo quando existe a possibilidade de acoes sobre
objetos fisicos, a transposicdo destes objetos para
ambientes  informatizados também  apresenta
vantagens: é a possibilidade de realizar grande
variedade de experimentos um pouco tempo,
diferentemente da manipulagéo concreta. E a primazia
da acdo favorecendo o processo de investigacdo e
abstracdo, com a consequente construcdo de conceitos
e relacoes.” (GRAVINA e SANTAROSA, 1998, p.9)







Atividade 5 - Crie um seletor a tal que a € [0;10]. Em seguida, construa a fungdo f(x)=1log, x . Digite no

campo de “Entrada”: f(x) = log(a,x) . Em seguida, responda as questes abaixo:

Crie seletores “a”. Selecione a funcdo “Seletor”. Clique em qualquer lugar da tela. E, em seguida, aplicar.
Vocé tera criado o seletor “a”.




a) O que acontece quando a = 0? Por
que isso acontece?

R= A funcao nao existe, pois a base deve
ser maior do que zero.

R= Uma reta, y=0, pois zero elevado a
qualguer numero é igual a zero.



b) O que acontece quando a = 1? Por que
ISSO acontece?

R= A funcao nao existe, pois a base deve ser
diferente de 1.

R= O resultado seria um ponto: .

R= Um elevado a qualquer numero é igual a 1.






e) Determine b de tal formaqueb =
f(1) Digite no campo de entrada b=f(1).
Qual o valor apresentado? O que
acontece com o valor de b se
variarmos a? Anote suas conclusoes.

R= Sempre zero, pois todo numero
elevado a zero é igual a 1.



SISTEMATIZACAO DOS CONTEUDOS




CONCLUSOES
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Obrigada pela atencao.



Daila e Kelly



