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Turma: 8° ano

O projeto visa produzir narrativas digitais sobre orientagdo sexual com alunos do 8°
ano da Escola Municipal Presidente Costa e Silva. Para o desenvolvimento das
atividades serdo usados os laptops conectados na internet onde os alunos deverao
acessar o site na busca de informacgdes e realizar um levantamento sobre as formas
de abordagem da tematica na educac&o basica; Levantamento de dados junto a
secretaria municipal de saude sobre os problemas que afetam os jovens em relagéo
ao tema sexualidade; levantamento do indice de ocorréncias sobre a violéncia
sexual junto a policia civil; Organizagado de grupo de estudo e pesquisa, para ir a
campo registrar a visdo dos jovens dos bairros mais afetados sobre a percepcéo
deles em relagé&o a orientagdo sexual; Produgédo de narrativas digitais que possam
ajudar na orientagdo sexual dos jovens em situagdo de vulnerabilidade. O projeto
Narrativas digitais sobre orientagcdo sexual visa articular os conteudos pedagogicos
previstos no curriculo escolar, a possibilidade de integragdo da tecnologia no
aprofundamento e desenvolvimento de atividades mais interativas, contextualizadas
e que possa possibilitar ao aluno um protagonismo diante do processo de
aprendizagem, enquanto investigador e produtor de novos conhecimentos. As
acdes propostas terdo apoio do professor enquanto mediador do processo de
aprendizagem dos alunos, que planeja e organizam as atividades em etapas e
orientacdo das agdes a serem desenvolvidas em cada etapa, constituicido de um
espaco de discussao das sobre os dados encontrados na pesquisa bibliografica e de
campo, criando na escola um ambiente propicio para discussao e acdes sobre
orientagdo sexual de jovens e adolescente da educagéo basica. Tais agdes visam
integrar as TDIC ao curriculo potencializando a aprendizagem colaborativa, a
interacao dos alunos, a mediagao do professor, a criacido de espacgo de socializagao
dos conhecimentos produzidos por alunos e professores e formas interativas de
desenvolver a integracdo do curriculo a tecnologia, como prevé as Diretrizes
Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao Basica de 2010 e uma discussao

que tenha como referéncias os problemas sociais vivenciados pelos alunos.



