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O projeto Etapas para Criacdo de Histérias em Quadrinhos contemplara alunos
do 3° ano do ensino fundamental, versando sobre as etapas para criagdo de
histérias em quadrinhos, e utilizando como recurso o laptop UCA. O mesmo foi
baseado, com adaptacbes e recontextualizagbes, no projeto “Objetos criam
vida na HQ”, producé&o no computador do Educarede (Telefonica). Visa tornar o
ensino mais interessante, indo além do giz e quadro, sabendo-se que a cada
dia as criancas estdo conectados com o mundo virtual, o que demonstra a
necessidade dos alunos terem contato com as mais variadas tecnologias no
ambito escolar, como o laptop, para se tornar atrativo e desafiador o
aprendizado. Envolvera as areas de Artes (para a pesquisa iconografica e os
conceitos de histdrias em quadrinhos), Lingua Portuguesa (para a construcéo
de narrativa, didlogos e revisao de texto) e Historia. A meta geral consiste em,
por meio de uma abordagem educomunicativa, produzir uma historia em
guadrinho que permita aos alunos criarem e vivenciarem, com textos e
desenhos, este momento singular da Historia, € que 0s mesmos tomem
conhecimento de mais um tipo textual, tendo o laptop como ferramenta auxiliar.
Os objetivos consistem em: (1) criar uma HQ com adequacao na linguagem
verbal e visual; (2) criar personagens utilizando objetos e acrescentando
detalhes; (3) Utilizar os recursos de expressao relativos a estrutura da HQ na
criacdo do texto; e (4) Montar um gibi virtual tendo como ferramenta o laptop
UCA. Os Objetivos especificos sdo: Verificar os conhecimentos adquiridos;
Socializar as diferentes HQ; Coletar as informacdes dos alunos sobre HQ e
registrar na pasta usando o laptop; Ampliar do tema escolhido através de
pesquisa na internet com o laptop; Revisar o que foi elaborado; Compartilhar a
criacdo da HQ utilizando a multimidia. Como resultados espera-se, com esse
projeto, aperfeicoar os conhecimentos tecnolégicos ja existentes, dando

autonomia aos alunos a pesquisa, ao registro e compartilhamento suas



descobertas através do uso do laptop. Pretende-se assim, integrar, de forma
interdisciplinar, seus conhecimentos e emocbes para que se percebam
capazes de representar a sua criagcdo por meio das histérias em quadrinhos. A
avaliacdo do projeto serd continua, focada na producdo do gibi virtual,
observando os seguintes aspectos: Apresentar as caracteristicas do género
HQ); se o tema abordado esta claro; se as ilustracdes séo criativas e dentro do
contexto; se 0s recursos estruturais e tecnolégicos foram utilizados
adequadamente. Os alunos devem retomar seus registros iniciais e refletir
sobre o que aprenderam com a proposta, tanto em relacdo ao uso das
ferramentas e do laptop, quanto a estrutura da HQ; comparar com o0 que
sabiam antes. Serdo retomadas as anotacdes iniciais e feita uma roda de
conversa com os alunos, comparando as aprendizagens da classe. Todos o0s
registros que serdo salvos em pastas do laptop UCA: os relatorios, fotos,
filmagens, arquivos pesquisados, e servirdo, também, para a avaliacao,
documentando cada desenvolvimento, a criagdo, a concentracdo e a
memorizacdo, sempre levando em consideragdo as diferentes etapas de

desenvolvimento da cada crianca



