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RESUMO

Atualmente é possivel perceber grandes mudancas ocorridas tanto no campo
socioecondmico e politico quanto no da cultura, da ciéncia e da tecnologia. Essas mudancas
tecnoldgicas sao caracteristicas fundamentais da Era atual: a chamada “Era do
Conhecimento”.

Nesse contexto, as criagbes do intelecto humano se expandiram de forma que tornou-
se necessario a estruturacdo de um conjunto de direitos referentes a este bem intangivel.
Este conjunto de direitos, denominado Propriedade Intelectual, incide na posse do inventor
por sua criacdo, impedindo que a mesma seja apropriada por outro sem que o inventor receba
qualquer valor.

O crescimento da importancia da Inovacéo e Propriedade Intelectual no pais pode ser notada
diante da grande preocupacdo em regular leis relacionadas ao tema, bem como com a
implementacdo de programas e politicas de apoio & inovacao tecnolégica, de forma que o pais
possa atingir um patamar mais elevado em relacdo ao seu desenvolvimento econémico e
social, gerando riquezas, oriundas das tecnologias desenvolvidas pelos principais agentes
empreendedores do ramo tecnologico no pais (instituicbes de ensino e pesquisa, pequenas
médias e grandes empresas). Entretanto, existem alguns aspectos que acabam por provocar
dificuldades para o alcance desses objetivos, como, por exemplo, o desconhecimento e a
desmotivacdo que acarretam em desinteresse por parte dos pesquisadores, no que diz respeito
as Instituicbes de ensino e pesquisa. Diante do contexto, o Nlcleo de Inovagéo Tecnolégica do
Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia NIT/IFBA, buscou identificar o
perfil dos pesquisadores e estudantes da Instituicdo, objetivando o desenvolvimento de uma
metodologia para disseminar e popularizar a cultura de propriedade Intelectual e Inovacgéo
Tecnolégica, bem como fomentar a interface entre a Academia, Sociedade e Empresa.
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1. INTRODUGCAO

Atualmente é possivel perceber grandes mudancas ocorridas tanto no campo
socioecondmico e politico quanto no da cultura, da ciéncia e da tecnologia. Essas mudancas
tecnologicas sao caracteristicas fundamentais da Era atual: a chamada “ Era do
Conhecimento”.

Nesse contexto, as criacdes do intelecto humano se expandiram de forma que tornou-
se necessario a estruturacdo de um conjunto de direitos referentes a este bem intangivel.
Este conjunto de direitos, denominado Propriedade Intelectual, incide na posse do inventor
por sua criacdo, impedindo que a mesma seja apropriada por outro sem que o inventor receba
qualquer valor.

Tais criagcdes tém trazido muitos beneficios para a sociedade em geral e, nas Ultimas
décadas, foi possivel perceber transforma¢cdes muito significativas, principalmente nas areas
de farmacos, engenharia, biotecnologia, informatica, entre outros, e a principal fonte geradora
de conhecimento cientifico e tecnolégico, que origina essas criacdes, sdo as instituicbes de



ensino e pesquisa. Entretanto, a Cultura de Propriedade Intelectual e Inovacdo no Brasil
encontra-se num estado emergente, onde ainda é identificada a caréncia de um maior
conhecimento por parte dos pesquisadores e estudantes acerca de determinados assuntos,
necessitando, desta forma, de um programa de incentivo voltado para os mesmos no ambito
das Instituicdes Tecnoldgicas de Ensino.

O presente artigo tem como foco central mostrar uma iniciativa em torno da Educacédo
em Inovacdo e Propriedade Intelectual, cuja finalidade primordial € estimular a cultura dos
temas em questdo jovens estudantes dos niveis médio e técnico, bem como pesquisadores

do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia.

2. REVISAO DE LITERATURA

2.1 Inovacao e Propriedade Intelectual

O desenvolvimento econémico, atualmente, estd baseado na capacidade dos paises
de gerarem, apropriarem-se e aplicarem o conhecimento na geracéo e distribuicao de riquezas
BUAINAIM et al (2007). A aplicacdo desses conhecimentos no processo produtivo, objetivando
a criagao de um novo produto e/ou um novo processo, de forma a contribuir para elevar o nivel
de lucratividade da Organizac¢édo, qualquer que seja ela, denomina-se Inovagéo. Inovar significa
de trabalhar em busca de um método acabado que possibilite o reconhecimento, bem como a
satisfacdo da necessidade de uma sociedade. Todo processo de inovagdo tecnologica acaba
por desencadear uma altercagdo pela assimilagdo econémica dos resultados pelo valor da
inovacao relacionada a sua entrada no mercado. Nesse contexto, a Propriedade Intelectual
surge como um aspecto de grande relevancia no tocante a protecéo e valorizacdo desses bens
intangiveis.

A Propriedade Intelectual € um assunto amplo que foi sendo desenvolvido e adequado
ao passar dos anos e, de acordo com os interesses ndo sé do criador em proteger o ativo
intangivel (criacdo), mas também ao governo e a sociedade em geral, onde a tecnologia passa
a ser um fator estratégico, como afirma Pimentel (2005):

A tecnologia é estratégica por que otimiza o uso dos insumos e
matérias-primas de forma racional dentro do quadro de esgotamento
de muitas fontes naturais, € estratégica por que agrega valor em
servigos, é estratégica por que permite um diferencial na concorréncia
empresarial, € importante para a sociedade por que permite encontrar
solugdes necesséarias, como, por exemplo, medicamentos para
enfermidades antes incuraveis, alimentos mais saudaveis,
comunicacdes, transportes, etc. Pimentel ( 2005, p.12)

Assim, a propriedade intelectual pode ser definida como um [...] mecanismo que visa
proteger quanto ao uso indevido, o uso ndo autorizado, as criagdes do intelecto humano nos
campos cientifico, tecnoldgico, literario e artistico. ( CARDOZO, 2005, p.50).

2.2 Estrutura da Propriedade Intelectual

A Propriedade Intelectual, conforme a figura 1, pode ser dividida em trés categorias:
Direito Autoral, Propriedade Industrial e Sui Generis.

Figura 1 — Estrutura Legal da Propriedade Intelectual
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Direitos Autorais, conforme Jesus, Santos e Santana (2008), sdo outorgados aos
autores de obras literarias, artistica ou cientifica. Esses direitos séo classificados em morais
(aqueles considerados irrenunciaveis e intransferiveis) e patrimoniais (os que poderdo ser
usufruidos por terceiros, isto €, podem ser transferidos através de cesséo, venda, licenga ou
gualquer outra modalidade de exploragao econémica de sua obra por terceiro). Copyright € um
direito a cépia ou direito de reproducao; ja os direitos conexos, sdo dos artistas interpretes,
produtores de fonogramas e gravacgoes e dos produtores de radio e televiséo.

Sui Generis € a utilizacdo do patriménio através do conhecimento tradicional associados a
biodiversidade e séo classificados em: Cultivares, Programas de Computador, Topografia de
Circuitos Integrados.

A Propriedade Industrial € o segmento da propriedade Intelectual que trata dos assuntos
referentes as Patentes (invengdes, certificados de adicdo, modelos de utilidade), desenhos
industriais, segredos de negécio, nomes de dominios, marcas, certificacdes, repressdes as
concorréncias desleais, bem como falsas indica¢des geograficas.

A Patente € um titulo temporario de propriedade Intelectual conferido pelo Estado,
objetivando exploracao econdmica por um periodo limitado, pode ser classificada de dois tipos:
Patente de Invencédo e Patente de Modelo de Utilidade; J& Marca é conceituado como todo
sinal distintivo, visualmente perceptivel, que identifica e distingue produtos e servigos de outros
analogos, de procedéncia diversa, bem como certifica a conformidade dos mesmos com
determinadas normas ou especificacfes técnicas; Desenho Industrial € a forma plastica
ilustrativa de um objeto que possa ser aplicado a um produto, proporcionando resultado novo e
original na sua configuracédo externa, bem como possa servir de tipo de fabricacao industrial; J&
Indicacdo Geografica € um sinal distintivo de comércio que constitui 0 nome de uma regido, de
um local determinado conhecido como centro de producdo, transformacdo, extracdo ou
elaboracdo de um determinado produto ou prestacdo de um determinado servigco (JESUS,
SANTOS E SANTANA, 2009).

O crescimento da importancia da Inovagédo e Propriedade Intelectual no pais pode ser
notada diante da grande preocupacdo em regular leis relacionadas ao tema, bem como com a
implementacdo de programas e politicas de apoio a inovacdo, de forma que o pais possa
atingir um patamar mais elevado em relagdo ao seu desenvolvimento econémico e social,
gerando  riquezas, oriundas das tecnologias desenvolvidas pelos principais agentes
empreendedores do ramo tecnoldgico no pais (instituicdes de ensino e pesquisa, pequenas
médias e grandes empresas). Entretanto, existe alguns aspectos que acabam por provocar
dificuldades para o alcance desses objetivos, como, por exemplo, o desconhecimento e a
desmotivacao que acarretam em desinteresse por parte dos pesquisadores, no que diz respeito
as Instituicbes de ensino e pesquisa.



Stal, Plonsky e Fujino (1999) j4 haviam constatado, a partir de uma pesquisa desenvolvida
em uma Universidade brasileira, que o desconhecimento sobre 0 assunto por grande parte dos
pesquisadores contribui para acirrar conflitos latentes entre os grupos prés e 0os grupos contra
a insercdo da universidade na exploracao econémica das patentes. Além disso, segundo os
autores, existe uma grande desmotivacdo por parte de quem detém conhecimentos acerca da
propriedade intelectual por causa da falta de uma politica de propriedade intelectual na
instituicBo com clara delimitacdo de responsabilidades e deveres de ambas as partes (
universidade/ pesquisador).

Diante do contexto, o Nucleo de Inovagdo Tecnoldgica do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia da Bahia NIT/IFBA, buscou identificar o perfil dos pesquisadores e
estudantes da Instituicdo, objetivando o desenvolvimento de uma metodologia para disseminar
e popularizar a cultura de Inovacado e Propriedade Intelectual, bem como fomentar a interface
entre a Academia, Sociedade e Empresa.

2.3 Nucleo de Inovacao Tecnoldgica do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia da
Bahia — NIT/IFBA

Conforme a Lei de Inovagao, Lei n° 10.973, de 02 de dezembro de 2004, NIT é um
Nucleo ou 6rgéo constituido por uma ou mais ICT com a finalidade de gerir sua politica de
inovacao. Os Nucleos de Inovacédo Tecnologica surgiram por causa da deteccdo dos principais
atores sociais na geracdo de conhecimento e tecnologia situados nas instituicées cientificas e
tecnoldgicas e da grande necessidade de proteger as inovagfes geradas neste ambito.

A idéia de implantar um Nucleo de Inovagdo Tecnoldgica no Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Bahia partiu, conforme mencionado acima, diante da
necessidade de otimizar as potencialidades da Instituicdo na area tecnolégica, bem como para
atender a Lei de Inovacédo (Lei 10.973, de 02 de dezembro de 2004). O Nucleo de Inovacgéo
Tecnolégica do Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia, NIT/IFBA, surge
em 2005, a partir da aprovacdo e designacao de recursos do CNPqg (Conselho Nacional de
Desenvolvimento Tecnoldgico), FAPESB (Fundacdo de Amparo e Pesquisa do Estado da
Bahia). E FINEP (Financiadora de Estudos e Projetos). Integrante da Rede NIT NE — Rede de
Nicleos de Inovagdo Tecnoldgica do Nordeste, que atualmente é composta por oito
Universidades Federais, trés Universidades Estaduais, nove Institutos, quatro incubadoras e
um Sistema (Senai/CIMATEC) — O NIT/IFBA tem sua sede localizada no campus
IFBA/Salvador, mas atende a todos os Campi do Instituto espalhados pelo estado da Bahia.

Tendo como missdo “Gerir a politica de Inovacdo do Instituto Federal da Bahia,
disseminando, estimulando, promovendo e acompanhando acdes relacionadas a Propriedade
Intelectual e Inovacdo Tecnoldgica , contribuindo para o desenvolvimento socioeconémico e
tecnoldgico do pais”, o Nucleo de Inovacdo Tecnolégica do IFBA, o NIT/IFBA tem como
objetivos principais:

+ Difusao de cultura sobre Propriedade Intelectual e Inovagédo Tecnolégica;

» Fomentar e fortalecer as parcerias do IFBA com érgaos governamentais, empresas
e sociedade;

e Elaboracdo de material didatico-pedagogico sobre Inovacdo Tecnoldgica e
Propriedade Intelectual,

» Promover e orientar para que haja uma adequada protecéo das inovacdes geradas
pela comunidade interna e externa (patentes, marcas, direitos autorais, legislacao,
transferéncia de tecnologia, e questdes relacionadas);

» Acompanhar o processo dos pedidos e a manutencéo dos titulos de propriedade
intelectual da IFBA.

 Estimular a criagdo de empresas de base Tecnoldgica;

» Apoiar e acompanhar a transferéncia de tecnologia e a exploracdo econémicas de
inovacoes;



3. Metodologia

A metodologia utilizada para o desenvolvimento do trabalho e elaboracdo de uma
metodologia para disseminagéo da cultura de Propriedade Intelectual e Inovagdo Tecnologica
no IFBA foi de carater exploratério, utilizando métodos quantitativos e qualitativos, onde foi
realizado um levantamento, através de andlise documental ( nos Relatérios de Gestédo
Institucional e na base de dados do Curriculo Lattes do Conselho de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico - CNPq), através do qual foi determinado o perfil dos pesquisadores e
estudantes do Instituto, bem como a identificacdo de deficiéncias relacionadas a divulgacéo da
importancia da protecdo das inovacdes por parte dos inventores, além da caréncia na
elaboracao de publicagbes que objetivasse tratar didaticamente de assuntos referentes a
Propriedade Intelectual e Inovagdo Tecnolégica. A partir da analise das informagfes obtidas e
das necessidades, bem como com a realizagdo da andlise das informacg@es e, com o intuito de
sanar as necessidades encontradas, foi elaborado um Programa de Sensibilizacdo da Cultura
de Propriedade Intelectual e Inovacao Tecnoldgica voltadas para pesquisadores e estudantes
do IFBA.

4. CONCLUSAO

Com o desenvolvimento do Programa de Sensibilizacdo da Cultura de Propriedade
Intelectual e Inovacdo Tecnoldgica voltadas para pesquisadores e estudantes do IFBA, foi
possivel o alcance dos seguintes resultados:

- Sensibilizacdo de 300 pessoas acerca da Propriedade Intelectual e Inovacéo
Tecnolégica, alcangando 06 municipios da Bahia e campi do IFBA (Salvador, Valenca,
Sim@es Filho, Santo Amaro, Camacari e Catu) com a realizacdo do Workshop lItinerante,
um evento interativo constituido de palestras, oficinas criativas e exposicdo de quadros

informativos; ] ] o
- Desenvolvimento de duas revistas em quadrinhos, em forma de gibi, tratando dos temas marcas,

biopirataria, patentes entre outros. Estas revistas sdo voltadas para os jovens, objetiva transmitir o
conhecimento de forma lidica e descontraida;

- Elaboracédo de um maodulo Técnico, conforme figura 2, sobre Propriedade Intelectual e Inovacao
Tecnolégica para os ensinos médio e técnico e tem como finalidade a insercao do tema de Propriedade
Intelectual e Inovagdo Tecnol6gica como tema transversal nas disciplinas tradicionais, inserindo-se,
desta forma, no cotidiano dos discentes da Instituicéo;

- Desenvolvimento de folders individuais para cada tema da Propriedade Industrial
(Patentes, Marcas, Programa de Computador, Direitos Autorais, Desenho Industrial), de forma
a proporcionar aos pesquisadores, alunos e demais interessados informacdes preliminares,
bem como estimular o interesse acerca do tema;

- Exposicéo Itinerante “ INOVA IFBA”, uma exposi¢cdo composta por quadros informativos e
ilustrativos com temas atuais relacionados a Inovacao Tecnolégica e Propriedade Intelectual.

- Qualificacdo de 100 pessoas através do desenvolvimento de minicursos na area de busca
de patentes, valoracao de tecnologias, patentes na area de alimentos.

- Elaboracdo de uma metodologia para disseminacéo da Cultura de Propriedade Intelectual
e Inovacdo Tecnoldgica em uma Instituicdo de ensino, que poderad ser estendida a cada
Instituicdo, considerado e respeitando, a cultura e necessidade de cada uma delas.

Os resultados preliminares obtidos durante o desenvolvimento deste trabalho mostraram a
importancia do papel do NIT/IFBA junto aos produtores de conhecimento, apresentando-o
como uma entidade intermediadora para o processo de Inovacdo Tecnolégica do Instituto.
Observa-se que, ap0s as agles estabelecidas pelo NIT/IFBA, o portfélio de Propriedade
Intelectual e Inovagdo Tecnoldgica da Instituicdo tem mostrando um crescimento significativo,



principalmente no tocante a depdésitos de pedidos de patentes, registros de marcas, direitos
autorais e Transferéncia de Tecnologias.

Acredita-se que, o processo de Inovacdo esta intimamente relacionado com o sistema de
Propriedade Intelectual, o que torna a disseminacdo dessa cultura um fator chave para o
desenvolvimento tecnolégico do pais.
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