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Resumo: A popularizacio de servicos com base cartografica georreferenciada, que mo-
nitoram e colaboram com deslocamentos urbanos (LBS - Location Based Services), vem
alterando as experiéncias urbanas, singulares e coletivas, por meio de representacdes
cartograficas virtuais e pela exibico de trajetos em tempo real com alta eficiéncia. Tal
fenémeno se apresenta diretamente ligado ao processo de deslocamento, que se empre-
ende em trés etapas (partida, percurso e chegada) mas que encontra seu apice durante
a movimentacdo, quando a pessoa entra em contato com o mundo e o relaciona com as
representagdes virtuais. Portanto, partindo de um olhar sobre a intenc¢do da cartografia
em suas origens, da constitui¢do técnica e informacional dos territérios digitais e apre-
sentando uma perspectiva fenomenolégica da experiéncia do deslocamento, intentamos
discutir as relacdes entre a tecnologias, suas representacdes e a experiéncia de um usu-
ario, inscrito no urbano.

Palavras-chave: Cartografia digital. Espaco virtual urbano. Cogni¢3o espacial.

Between cartographic virtualities: a glance at Google Maps

Abstract: The popularization of geo-referenced cartographic services, which monitor and
assist urban displacements by Location-Based Systems (LBS), has been modifying the
private and collective urban experience, through virtual cartographic representations
and the display of routes in real time with high efficiency. This phenomenon is directly
related to the displacement process, which develops in three phases, departure, course
and arrival, and whose center is movement, when the person encounters the world and
relates it to its virtual representation. The paper starts with a glance at the origins of
cartographic intentionality. Next, it investigates the technical and informational consti-
tution of the digital territories and finally, it presents a phenomenological perspective of
the urban experience of motion. The focus in on the diverse relations between technol-
ogies, their representation and user experience in urban space.

Keywords: Digital cartography. Virtual urban space. Cognition of urban space.
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Introducao

A mediagdo das atividades cotidianas por interfaces digitais é cada
vez mais recorrente. Desde o trabalho até a alimenta¢io encontram-se
envoltos em dindmicas virtualizadas. O deslocamento também integra a
lista de a¢des humanas que tém encontrado apoio nos dispositivos com-
putacionais, pois a disseminac¢io dos smartphones e a integracao continua
com sistemas de Global Positioning System (Sistema de Posicionamen-
to Global; GPS) possibilitam que as pessoas se mantenham conectadas
mesmo em transito. Entretanto, as praticas cartograficas que suportam
essas dindmicas de movimento possuem suas particularidades técnicas e
intencionais, que acabam por modular a experiéncia do espaco.

O mapeamento, como a pintura, precede a linguagem escrita e os
sistemas que envolvem numeros, segundo Harley (1987). Entretanto,
para compreender o fazer cartografico como um processo técnico, mas
sobretudo politico e intencional, estabelecemos um recorte a partir das
praticas de deslocamento e da soberania legal do império romano sob a
perspectiva de Ptolomeu, em Geographia. Dessa forma, pode-se entrever
as intencionalidades que delineiam o mapeamento do mundo e o contro-
le sobre os territérios, desembocando na perspectiva de Georg Simmel
(2009b) em As grandes cidades e a vida do espirito, que apresenta a cidade
como um ambiente avassalador, que exacerba a vida nervosa com o bom-
bardeamento incessante de estimulos.

A fim de vislumbrar uma perspectiva do contexto atual, sob domi-
nio do territério digital, através de midias locativas, que segundo Lemos
(2008) se definem como dispositivos informacionais digitais cujo con-
tetdo da informacdo estd diretamente ligado a uma localidade. Assim,
buscamos no aplicativo Google Maps um exemplo de tais estimulos na
dindmica cartografica digital, que produz uma leitura prépria da cidade
e seus caminhos. A aplicacio em questdo vem instalada nativamente nos
dispositivos Android da Google, o que impede sua completa desinstala-
¢do por meios convencionais. Sendo possivel somente a remocg3o de suas
atualizac¢des e sua desativacdo, porém mantendo os dados primarios da
aplica¢do na memoria do aparelho. Isso posto, o ponto fundamental para

75



TECCOGS
n.19, jan./jun. 2019

Entre virtualidades cartogréficas

a escolha do aplicativo da Google é o fato de que o sistema operacional da
empresa é o mais utilizado no mundo, segundo pesquisa da StatCounter
desenvolvida entre 2012 e 201y, responsavel por 37,93% dos acessos a
internet conforme publicagio de El Pais (ZURIARRAIN, 2017).

Portanto, partindo de um olhar sobre a inten¢3o da cartografia em
suas origens, da constitui¢do técnica e informacional dos territérios digi-
tais (Ramos, CAMARA E MONTEIRO, 2007) e apresentando uma perspecti-
va fenomenolégica da experiéncia do deslocamento, intentamos discutir
as relagdes entre a tecnologias, suas representagdes e a experiéncia de um
usuario, inscrito no urbano.

Intencgao cartografica

A questao cartografica como a interpretamos hoje, remonta ao pro-
jeto de sistematizacdo do desenho de mapas feito por Ptolomeu, em Geo-
graphia, a fim de atender a légica da expansao territorial romana. Para
Cacciari (2010), a caracteristica fundamental, “programatica” da civitas
romana € a de crescer; “n3o existe civitas que nao seja augescens, que nao
de-lire (a lira é o sulco, sinal que delimitava a cidade, delirio significa sair
da lira, ultrapassar os limites da cidade)” (Cacciari, 2010, p. 16). Dessa
forma, a cartografia emerge da inten¢do imperial romana, do crescimen-
to, que insere o outro em seu dominio e o documenta, prezando pela
seguranca de suas posses. Portanto, a intengao cartografica se desdobra a
partir do impeto de se expandir.

Anterior a empreitada de Ptolomeu (90-168 d.C. em Alexandria,
Egito), as civiliza¢des gregas, fenicias e babil6nicas ja tinham no fazer de
mapas um certo sistema, mas que se centravam nas probleméticas do co-
mércio pelo mar (HArRLEY; WoODWARD, 1987). Ou seja, a questao do lugar
e sua relacdo com a representacio cartografica advém de uma troca de
paradigma trazida pelo Império Romano, trocando as linhas de comércio
na vastidao dos oceanos pelos sinuosos caminhos por terra.

Dessa forma, os Periplus’, que listavam marcos costeiros e davam
instruc¢oes a navegacao, dao espaco para o desenvolvimento de representa-
¢Oes graficas, intituladas Itinerarium+, desenhadas a partir de informacoes

3 Tal modalidade de documentagdo geografica consistia em listas de portos, ro-
chedos e outros tipos de pontos de referéncia costeiras. Essas listas foram desen-
volvidas ocupavam um espaco importante nos documentos dos antigos gregos e
fenicios, por conta da relaco intima dessas civiliza¢gdes com o mar.

4 Esta modalidade de representacdo cartografica, associada as estradas e cidades
romanas, pode ser visto na Tabula Peutingeriana e no Antonini Itinerarium mos-
trados por Dilke (1987).
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maritimas e das distincias percorridas a pé entre as localidades conquis-
tadas (D1LkEg, 1987, p. 235). A técnica cartografica romana, consolidada
por Ptolomeu, residia na unido dos saberes astrondmicos, matematicos
e empiricos de seus viajantes. Assim, a pratica do deslocamento huma-
no mostrava-se como fundamental para o desenho dos mapas na Roma
Antiga.

Figura 1: Fragmento do mapa de Peutinger realizado no século xv, como cépia de um
mapa romano. O mapa apresenta os caminhos entre cidades romanas e a capital do
império romano. Disponivel em: bit.ly/2wwka]e. Acesso em: 26 mai. 2019.

Debrugando-se sobre questdes relacionadas mais diretamente a ter-
ra, os romanos destacavam trés aplica¢des fundamentais do fazer carto-
grafico: o levantamento fundiario para centuriagdo’, o mapeamento de
estradas e o planejamento de cidades. Como apresentado por Dilke (1987)
a pratica cartografica romana residia na geopolitica, tendo uma intengao
de poder no ato de mapear. O desenho de mapas assumiu um papel cen-
tral no planejamento estratégico imperial e trouxe validac¢do legal para as
relagdes com o lugar. Dessa forma, pode-se dizer que a incipiente carto-
grafia romana ja lancava o que viria a consolidar a cartografia como uma
ferramenta de poder.

O mapa tem como funcio a documentacio e a disseminacdo de
uma maneira de ver o mundo. No caso romano, os caminhos eram dese-

5 Equivale ao ato de parcelar o solo, este parcelamento cadastral romano se refere
especificamente a ocupagio dos campos de cultivo e divide um determinado ter-
ritério, por meio de quadricula ortogonal, em partes iguais chamadas centrias.
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nhados de maneira a convergir para a cidade de Roma, e 0 mapeamento
pautava-se na intencdo de controle territorial. Para controlar as terras era
preciso conhecé-las, portanto, os esfor¢cos de Ptolomeu buscavam a preci-
sdo no representar geografico, promovendo a adequag¢do do mundo a uma
grade ortogonal. A adequacio sistematica dos lugares e seus caminhos,
visava instaurar um conjunto de regras na busca por um mapa do mun-
do, habitado e inabitado, que permitisse a previsibilidade e, por consequ-
éncia, a exatid3o.

Figura 2: Uma reconstru¢ido do mundo de Claudius Ptolomeu por
Edward Herbert Bunburyem em 1883. Fonte: Dilke (1987, p. 184).

Assim, como inteng¢do primeira na cartografia, temos a documen-
tacdo, como sustenticulo do poder de expansdo. A busca e a anexacdo
de novos territérios serviram como combustivel para o desenvolvimento
técnico da pratica cartografica, estendendo a malha ortogonal idealizada
por Ptolomeu a todo o globo, como coloca Dilke:

No6s podemos dizer que Ptolomeu transmitiu seus conheci-
mentos cartograficos em forma digital e nao grafica, deixan-
do para seus sucessores a criacio das imagens que ele, t3o
claramente, imaginou como o produto final do processo de
mapeamento. (DILKE, 1987, p. 180)

A forma digital, identificada pelo autor como legado de Ptolomeu,
refere-se ao carater matematico de seu trabalho, em que digito pertence
a cédigo numérico. Ou seja, a heranca conceitual do antigo cartégrafo
romano, nao reside em suas representacdes graficas em si, mas sim a as-
piragdo de circunscrever o mundo a uma malha geométrica, por meio de
uma técnica centrada na tradu¢io numérica das distancias e localidades.

78



TECCOGS
n.19, jan./jun. 2019

Entre virtualidades cartogréficas

Atualmente, o mapa do mundo esta consolidado, o planeta tem seu
limite definido sob a métrica do satélite, e marca a superagdo do paradig-
ma imperial romano de controle do territério, abrindo espaco para outras
praticas cartograficas. Novas funcionalidades a partir do mapa emergiram
com a difusdo das tecnologias moéveis e o crescimento da rede. Assim,
a maxima da intencio cartografica de nosso tempo nio reside mais no
controle da expansdo territorial, e sim, no controle da informacao apre-
sentada pelas telas.

Territorio digital

Google Maps é um servico de pesquisa, visualiza¢gao e manipulagio
cartografica digital, desenvolvido pela Google e que teve como primeira
versdo sua plataforma web lancada em 2005 (G1BBSs, 2015). Além das fun-
cionalidades citadas, o servico ainda permite que o usuario planeje deslo-
camentos (por modais coletivos, privados e a pé), veja condi¢des de tran-
sito em tempo real e tenha acesso as informagdes de estabelecimentos
cadastrados. Sua versio movel foi lancada em 2008, ap6s a implementa-
¢3o dos primeiros sistemas de GPS em dispositivos moéveis Android (VAN-
LERBERGHE, 20038).

Do ponto de vista cartografico, a base da Google é construida a par-
tir da reconstituicao grafica, por sofiware, de imagens fotograficas de alta
resolugdo, capturadas por avides e satélites, feitas por terceiros, conforme
afirmacdo de Marcelo Quintella, gerente de produtos da Google Brasil em
2009 (MARTIN, 2009). A fim de maior precisdo o sistema ainda cruza as
representacdes com coordenadas de GPS de veiculos proprios, bem como
a localizac¢do dos dispositivos de seus usuarios. Assim, por meio de um
grande volume de dados coletados na rede, a empresa consegue produ-
zir suas proprias representacdes automatizadas, para uma concepg¢io de
mundo graficamente homogéneo. Como é apresentado por Quintella, em
entrevista ao Portal Terra:

Nossa grande tecnologia é a apresentagdo, com o zoom e a na-
vegacdo pelo mundo [...] as fotos ja chegam ao Google ortor-
retificadas, quer dizer, com a orientacio certa de norte e sul,
coordenadas corretas e perpendicular ao solo, com a corre¢ao
da distor¢ao do satélite. Temos que costurar as imagens dis-
tintas e gerar essa fachada de todo o globo. (MARTIN, 2009)

Ainda, Quintella (MARTIN, 2009) esclarece que o Uinico contetido
produzido pela propria Google é o Street View, parte complementar do
Maps, que a propria empresa sugere como uma aplicagao que
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quer ajudar vocé a descobrir o mundo ao seu redor. [...] As
imagens nas nossas plataformas visam melhorar sua experi-
éncia, ajudando vocé a visualizar e explorar lugares préximos
ou em outro ponto do planeta. Percorremos grandes distin-
cias para garantir que as imagens sejam uteis e reflitam o
mundo que nossos usuarios exploram. (GOOGLE, 2017)

Isso posto, o que é apresentado na interface do aplicativo é uma
base consolidada em rede, mas que possui dinamicidade informacional.
Enquanto seu mapa digital é composto por categorias usuais de sistemas
integrados de georreferenciamento (SIG) e sua base cartografica é con-
solidada, os dados advindos da utilizagdo do servico, é o que promove
sua atualizacdo e certa fluidez informacional. Portanto, o mapa apresenta
rigidez, enquanto os simbolos informacionais dispostos sobre ele s3o di-
namicos.

Mas, a dinamicidade de tal representacio reside, de fato, na alimen-
tagdo continua dos dados provenientes dos usudrios, tanto da plataforma
Maps quanto de outras plataformas conectadas a rede. A localizagao dos
dispositivos moéveis com o aplicativo instalado, as buscas feitas no sis-
tema e os proprios deslocamentos mediados, funcionam como parte da
rede que sustenta o servico da empresa. Por meio do sistema de GPS dos
dispositivos méveis, bem como dos trajetos percorridos pelos usuarios,
que o Google Maps pode tragar rotas, calcular o tempo médio das viagens
e apresentar diferentes caminhos para o mesmo destino (GooGLE, 2017).
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Figura 3: Tela inicial do aplicativo Maps em sua versdao Android 8.0. E
possivel observar o tratamento dado ao tragado vidrio e os pontos de
interesse marcados no mapa, bem como a aba que incentiva o usuario
a utilizar a aplicacio para fins exploratérios. Captura de tela realizada
pelos autores em 30 de marco de 2019.
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Neste contexto, julgamos a interface disponibilizada pela Google
como um territério digital possivel, definido como:

as diferentes representacdes da realidade geografica em um
ambiente computacional. A nogao de territérios digitais pre-
tende ser mais abrangente que o simples conceito de cria¢do
de mapas por meio de sistemas de informacao. A ideia-cha-
ve € o conceito de representacio computacional, que implica
o uso de modelos logicos, estrutura de dados, algoritmos e
linguagens para capturar as diferentes dimensées do espago
geografico. Os territérios digitais podem mostrar mais que
enderecos e quadras; podem revelar também as diferentes ex-
pressoes de fendmenos como, por exemplo, exclus3o social,
criminalidade, risco ambiental e exposi¢do a doencas conta-
giosas. (Ramos; CAMARA; MONTEIRO, 2007, P. 35)

Dessa forma, a aplicacdio Maps é uma ferramenta para a exibi¢cio
de um territério digital, esta base cartografica automatizada que contém
marcos geograficos dinamicos estabelecidos em tempo real a partir da co-
leta de dados dos usudrios da plataforma. Logo, a partir das classificagoes
de midias locativas de Lemos (2008), pode-se inferir que o aplicativo em
questio se encaixa como um dispositivo para mapeamento e monitoramen-
to de movimento e geotag. O primeiro tipo, o autor define como, “funcdes
locativas aplicadas a formas de mapeamento (mapping) e de monitora-
mento do movimento (tracing) do espago urbano através de dispositivos
moéveis.” (LEmos, 2008, p. 211), ja o segundo, tem como papel principal
“agregar informacao digital em mapas, podendo ser acessadas por dispo-
sitivos moveis. [...] Esse sistema permite o compartilhamento de tags atra-
vés de localizagao de lugares em mapas mundiais.” (LEmos, 2008, p. 212).

Pensando que o foco do aplicativo Maps é a exploragdo do entorno,
pode-se compreender que a funcionalidade de navegagao configura um
papel fundamental para que tal intenco se estabeleca. E por meio do des-
locamento que o habitante da cidade entra em contato com o que se passa
ao redor e os territorios digitais da interface. A media¢io dos movimentos
dentro da cidade, pela plataforma Google, aponta para as camadas de in-
formacio que saltam do territério e passam a compor um espaco virtual
particular.



TECCOGS
n.19, jan./jun. 2019

Entre virtualidades cartogréficas

- Seu local
@ R. Alvaro Neto, 428 - Vila n
r (=1 £ 2 & 12 min £
0& e“ <
bt 1]
8
[ ]
@
@
L ]
o x
(oo -
L |
9
@
24 min (1,9 km
m Etapas e mals

Figura 4: Tela do Maps apresentando as possibilidades de itinerario a Fé,

levando em conta o tempo do deslocamento, mas sem apresentar qual-

guer outra caracteristica dos caminhos possiveis. Captura de tela realiza-
a pelos autores em 30 de marco de 2019.

Entre origem e destino: a experiéncia

Para a fisica, deslocamento é o vetor que une o ponto de partida ao
ponto de chegada, pressupondo, assim, a variac¢io da posi¢ao de um cor-
po em um determinado intervalo de tempo (RAMALHO JUNIOR; FERRARO;
SOARES, 2007). Portanto, um deslocamento prevé um percurso, um cami-
nho, e o percorrer desse caminho é o caminhar. Para Solnit (2000) o ato
de caminhar (walking) implica o significar. Pois, caminhando desloca-se
de um ponto ao outro, por um motivo, e desenvolve-se os movimentos
por uma intencio proépria, que apreende o entorno e modula a conduta.

Assim, caminhar se define por conhecer. O movimento que se em-
preende de uma origem até um destino, por mais distraidos ou acostu-
mados que estejamos, traz consigo uma face de exploragdo. Para Solnit
(2000) o andar liga-se n3o somente ao movimento das pernas, mas con-
figura-se como uma atividade visual por exceléncia. Porém, tal afirmacdo
pode ser complementada ao introduzirmos as relacdes entre os outros
sentidos, como o tato dos pés no chio, os odores da rua que despertam
memorias e a audi¢do que nos orienta no espaco. Todas as atividades sen-
soriais que se desenrolam em um simples caminhar indicam uma explo-
rac¢do do mundo, um processo perceptivo e de significa¢do, no qual o novo
€ assimilado.
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Portanto, o que se discorre durante o caminho é um processo de
percepcao, assimilagdo e significagdo. Tal processo, de integragdo com o
entorno, Merleau-Ponty (2015) define como experiéncia.

Ser uma consciéncia, ou, antes, ser uma experiéncia, é co-
municar interiormente com o mundo, com o corpo e com 0s
outros, ser com eles em lugar de estar ao lado deles. (MERLE-
AU-PONTY, 2015, p. 142)

Nessa perspectiva, é possivel complementar com o pensamento de
Bondia (2002), colocando a experiéncia no espaco entre nos e as coisas,
como sendo aquilo que nos passa. Ou seja, a experiéncia reside na relagio
com o outro e o mundo, no contato com as coisas que nos cercam, e que
nos imprimem emocgoes, impressoes e sentimento, de maneira a alterar
nossa conduta.

A experiéncia do caminhar liga-se intimamente a paisagem, que
para Santos (2014) define-se como um conjunto heterogéneo de formas
naturais e artificiais, alcancado pelos sentidos, onde se desenvolvem as
dindmicas humanas. Simmel (2009a) centra a contemplacio e a sintese
como fundamentos para a evocag¢io da paisagem, nio como um aglutina-
do de elementos, mas sim como algo uno. Para Simmel a configuragio
da paisagem pode se alterar conforme a maneira como nos relacionamos
com ela, 2 medida que nos deslocamos por ela e transfiguramos sua or-
ganizacdo perceptiva.

Quando nos deslocamos, desenhamos um trajeto, que para Solnit
(2000) é uma interpretacdo do espaco, uma maneira de ler a cidade que
se delineia a partir de uma série de fatores histérico-sociais e subjetivos.
As politicas urbanas, o desenho da malha viaria, a histéria dos prédios
e monumentos, agem sobre a maneira como nos movemos pela urbe e,
consequentemente, como a figuramos. A imagem da cidade, apresentada
por Lynch (2014), é formulada de maneira constante pelos habitantes,
que circulam pelas vias, a partir de suas necessidades dentro da dindmica
urbana, imprimindo sobre a paisagem sua prépria camada de significa-
do. Portanto, o deslocamento tem um papel fundamental na construgio
imageética da paisagem urbana, que por sua vez, s6 pode existir a partir de
uma rela¢io dialégica corpo-mundo.

Isso posto, é essencial compreender como os aparatos tecnologicos
se inserem nesse contexto, visto que apresentam outras leituras do espago
e inserem novos fatores perceptivos durante o percurso. Simmel (1973)
ja apontava para a supremacia da funcionalidade na vida do habitante
da metrépole, em que a otimizacdo das tarefas se mostra como a chave
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para um meio de vida baseado nas praticas puramente econémicas. As
tecnologias da informagdo otimizaram os processos informacionais, os
servigos baseados no virtual est3o cada vez mais eficientes e presentes na
vida cotidiana, correspondendo as demandas aceleradas de uma metrépo-
le eletronica e global.

No entanto, Solnit (2000) aponta que essa otimizag¢do do tempo, ao
passo que reduz as distancias, dissolve os espagos entre os lugares, onde
se discorriam as experiéncias do caminhar (deslocar). Assim, as aplica-
¢Oes voltadas a mobilidade urbana, quando indicam trajetos otimizados,
visam a eficiéncia no deslocamento, mas também, alteram a experiéncia
do caminho. Isso porque, ao adotarmos uma rota tragada por outrem, es-
tamos assimilando uma leitura espacial que n3o é a nossa, nos sujeitando
a intencionalidades externas, e que, neste caso, s3o provenientes de um
sistema virtual.

A mediagdo do caminhar, por um sistema gréafico (ou virtual), pode
levar a pessoa a uma dependéncia do artefato, precarizando sua assimi-
la¢3o da cena urbana. Para Lynch (2014) esse tipo de dinidmica, pode pa-
recer eficiente em um primeiro momento, porém tal dependéncia condi-
ciona os cidadaos a navegagao assistida, ao invés de livre e integrada com
o organismo urbano.

Se, por um lado, tais artificios s3o bastante tteis para ofe-
recer dados condensados sobre as conexdes, por outro lado
sdo também precarios, uma vez que a orienta¢do deixara de
existir na auséncia do artificio, o qual, por sua vez, precisa
ser constantemente reportado e ajustado a realidade. (LyncH,
2014, p. 12)

A experiéncia do deslocamento configura um habitar, que se da entre
a origem e o destino. Sendo habitar, o modo como o ser se relaciona com
o mundo a sua volta, como nés fazemos o mundo, interagindo, pensando
e construindo o nosso redor (HEIDEGGER, 2002). Portanto, o simples ato
de caminhar para chegar em algum lugar, transforma todo o percurso em
um lugar particular, que passa a significar algo naquele dado momento.
Dessa forma, uma calcada, um estabelecimento, uma arvore ou um poste
adquirem caracteristicas proprias aquele trajeto, para aquela pessoa, pas-
sando a possuir qualidades informacionais que s6 podem ser acessadas
na paisagem, e que nio podem ser comprimidas em um territério digital.
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Consideracdes finais

A partir da investigacio de parte da interface Maps, relacionada ao
ser virtualmente dependente em deslocamentos metropolitanos, identifi-
camos a intengdo cartografica de observar, modelar e controlar o que se
passa sobre a superficie terrestre, sendo a Google responsavel por delinear
territérios digitais particulares, que tem como fundamento o grande volu-
me de dados de seus usudrios. Sendo assim, centra-se na apresentacio de
multiplas camadas informacionais, a partir da intermedia¢3o da pessoa e
seu deslocamento urbano.

Por alguns caminhos da fenomenologia, buscamos contextualizar
a experiéncia do deslocamento a pé diante da pretensio exploratdria do
aplicativo a fim de indicar que a media¢io de um deslocamento, que atu-
almente permeia instincias informacionais circunscritas a interface, deve
ser também experiencial, apreendida na paisagem e percebida pela pes-
soa em movimento. Neste sentido, quando a pessoa transita pela cidade,
portando um dispositivo mével que dispara direcdes sonoras e representa
seu entorno graficamente em uma tela, sua relagao imagética com a urbe
se altera. Isso, porque, a ferramenta que lhe dd o caminho responde a
processos de significagdo proprios, apresentando as vias a partir de uma
interpreta¢io algoritmica.

Dessa forma, a pessoa que se desloca mediada pela informacio tec-
nolégica, torna-se o ponto de encontro da virtualidade cartografica, com
a espacialidade fenomenolégica. Tal relacao é conflituosa. Pois, ha distor-
¢Oes no que é representado como territérios digitais, em relacdo ao que é
experienciado na paisagem urbana propriamente dita.

Por fim indicamos neste espaco, um estudo complementar ao pre-
sente artigo, que poderia colaborar com a discussio do problema: a anali-
se da interface e a experiéncia de uso.
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