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Editorial

Por Daniel Melo Ribeiro’

Nesta edi¢ao de ntimero 19 da revista TECCOGS, abordamos o tema “Inteligéncia
digital da cartografia”. Reunimos reflexdes sobre as relagdes entre a linguagem carto-
grafica e os processos cognitivos, principalmente no contexto das tecnologias digitais de
mapeamento.

A cartografia é um objeto de pesquisas que requer um olhar interdisciplinar. O
mapa, seu principal artefato, atrai estudos que ha muito ultrapassam a geografia, abra-
cando disciplinas como as ciéncias cognitivas, a computac¢ao, a histéria, a comunica¢io
e a propria semioética. No entanto, hd um ponto em comum em todas essas abordagens:
o interesse pelo potencial interpretativo proporcionado pelas diferentes representacoes
do espaco.

Do ponto de vista das matrizes da linguagem que compdem sua estrutura semio-
tica, o mapa é um artefato hibrido (SANTAELLA, 2005). Trata-se de um suporte comuni-
cacional que, em sua funcdo primordial, indica a localiza¢3o de rios, cidades, estradas,
ruas, bairros, paises, continentes (sejam eles “reais” ou imaginarios). A medida em que
a cartografia adquiriu um carater cientifico, o mapa incorporou simbolos e conven-
¢oes que codificam o espaco representado, seja através de meridianos, paralelos, proje-
¢oes, rotulos e legendas. Mas nao podemos também nos esquecer que o mapa guarda,
sobretudo, semelhancas estruturais e qualitativas com o proprio territorio representado
(N6TH, 1998). E justamente essa caracteristica que o qualifica como um instrumento
heuristico de descoberta da realidade. Sua manipula¢do nos permite alcancar interpre-
tagdes relevantes sobre o local em que habitamos e sobre o nosso préprio “estar no
mundo”.

No entanto, as questdes ligadas a representacio do espago contemporaneo reque-
rem um olhar critico e analitico sobre as tecnologias digitais de mapeamento. A recente
popularizac¢do dos dispositivos moéveis dotados de recursos de geolocaliza¢do, bem como
a difusio de plataformas online de mapeamento, impulsionaram novas maneiras se per-
ceber o espago. Assim, o uso dessas tecnologias aponta para mudancas significativas
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na nossa experiéncia com os lugares, na medida em que essas interfaces
“moldam o nosso engajamento corporal com o espaco” (FARMAN, 2012,
P- 44)-

Diante desse potencial, lancamos a seguinte pergunta: em que me-
dida a linguagem digital expande e atualiza as fung¢des da cartografia?
Essa é questdo principal tratada neste dossié. O material selecionado para
compor esta edi¢do proporciona diferentes respostas para tal indagaco.
Temas centrais nos estudos da cartografia contemporanea foram aborda-
dos, como as midias locativas (LEmos, 2008), as narrativas cartograficas
(CaQuarD; CARTWRIGHT, 2014), a cartossemioética (NOTH, 19938) e a carto-
grafia critica (HARLEY, 2001).

Abrimos esta edi¢io da TECCOGS com uma entrevista com Todd
Presner, professor de linguas germanicas, literatura comparada e estudos
judaicos na Universidade da Califérnia em Los Angeles (UCLA). Presner
é um dos principais expoentes no atual debate sobre Digital Humanities.
Suas contribui¢des para esse campo de estudos reforcam a relevancia do
pensamento critico sobre as tecnologias digitais. Trata-se de uma postura
reflexiva que revela as relagdes de poder e de legitimidade que envolvem
a geracio do conhecimento nesse ambiente. Motivado por essas possibili-
dades de intersecio entre diferentes dominios do conhecimento, Presner
propde o conceito de thick mapping (ou mapeamento espesso): uma car-
tografia que se apoia em diferentes procedimentos para alcancar multi-
plas camadas de sentido de um lugar. Nessa entrevista, Presner repassa
trechos de sua trajetoria académica e apresenta alguns de seus projetos,
apontando caminhos relevantes para a pesquisa interdisciplinar no cam-
po das ciéncias humanas.

O debate sobre diferentes metodologias de mapeamento é retoma-
do, de maneira mais enfatica, no artigo seguinte, chamado “Deep mapping:
uma introdug¢ao ao mapeamento profundo”. O estudo apresenta o concei-
to de mapeamento profundo: uma abordagem metodolégica que procura
investigar lugares em profundidade por meio do mapeamento de dados
geograficos provenientes de multiplas fontes, incluindo a ficgao, as artes,
as narrativas e as memorias (R1BEIRO; CAQUARD, 2018). Nesse sentido, o
artigo dialoga de maneira intima com o préprio conceito de mapeamento
espesso, desenvolvido por Todd Presner. Por se tratar de uma tendéncia
em destaque no chamado campo das spatial humanities, o artigo faz um
levantamento bibliografico sobre o mapeamento profundo e sugere, ao
final, uma proposta metodolégica.
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Uma das abordagens exploradas pelos pesquisadores ligados a ten-
déncia de mapeamento profundo é justamente a narrativa espacial de
histérias de vida, tema do artigo “La élite del camino: Una aproximacién
cartografica para analizar las historias de vida de estudiantes mexicanos
de posgrado”, de José Alavez. O autor argumenta que a interse¢io entre
arte a cartografia abre possibilidades para que as narrativas pessoais que
tratam de histérias de vida possam se destacar nos estudos espaciais. Para
isso, Alavez apresenta um estudo de caso, no qual pesquisadores mexica-
nos relatam suas trajetérias e experiéncias de vida no exterior por meio
da cartografia.

As relagoes entre as tecnologias digitais e o mapeamento surgem
com mais destaque nos proximos textos desta edi¢do. Com o artigo cha-
mado “Entre virtualidades cartograficas: Um olhar sobre o Google Maps”,
Bruno Rodilha e Luiz Napole abordam as representa¢des virtuais do es-
paco e suas relagcdes com as experiéncias do deslocamento urbano. Os
autores recuperam reflexdes sobre as origens da cartografia para tratar
dos atuais sentidos da movimentac¢io dos usudrios de servicos digitais de
mapeamento, como o Google Maps.

Os temas da Realidade Virtual (RV) e da Realidade Aumentada (RA)
se destacam no artigo de Wander Carvalho e Tania do Canto. No estu-
do “Conexdes entre a Realidade Aumentada Movel e a Cartografia: Au-
mentando, Revelando e Criando Novas Geografias”, os autores partem
do tema das midias locativas (LEmos, 2008) para elaborar uma reflexdo
sobre as experiéncias espaciais hibridas promovidas por diferentes apli-
cagdes de RV e RA. Dentre outros exemplos, os autores destacam um
aplicativo para telefone celular conhecido como Cidade Aumentada, que
procura mapear, por meio de tecnologias de geolocaliza¢io, contetidos au-
diovisuais da memoéria urbana. Assim, segundo os autores, tais experién-
cias apontam para novas leituras geograficas do mundo contemporaneo.

A partir de um fundamento semiédtico, a pesquisadora Isabel Jun-
gk propde uma reflexdo sobre as “Representa¢des cartograficas e suas
implicagdes cognitivas”. Resgatando os conceitos da cartossemiética — a
semidtica aplicada aos mapas (NO6TH, 1998) — Jungk se apoia nos procedi-
mentos analiticos desenvolvidos por Charles Peirce para tratar dos aspec-
tos semioéticos da linguagem cartografica. Por fim, através de um breve
percurso histérico sobre mapas-mundi, projecdes cartograficas e outras
representacdes do territorio, Jungk aponta questdes pertinentes sobre o
papel dos mapas como traducdes de certas visdes de mundo.
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Em seguida, esta edi¢io traz uma tradugdo do artigo “Atlas online”
de Sébastien Caquard, professor do Departamento de Geografia, Plane-
jamento e Meio Ambiente da Concordia University em Montreal no Ca-
nada, na tradugdo de Marcelo Salgado. A versio inglesa deste artigo foi
publicada na 2% edi¢3o da International Encyclopedia of Human Geography,
editada por Audrey Kobayashi. Caquard apresenta uma categorizacio dos
seguintes tipos de atlas online: ciberatlas nacional, ciberatlas mundial,
ciberatlas rodoviario e ciberatlas comunitario. Cada um desses tipos é bre-
vemente analisado e exemplificado.

Para concluir a edi¢do da revista, selecionamos duas resenhas de
livros. A primeira, elaborada pelo pesquisador Clayton Policarpo, avalia a
obra Cartografias Criativas: da razdo cartogrdfica as midias méveis publicada
em 2019 por Juliana Rocha Franco, doutora em Comunicag¢do e Semioética
e professora da Escola de Design da UEMG. Franco elabora uma reflex3o
sobre o pensamento cartografico e as tecnologias moéveis de mapeamen-
to. Suas andlises perpassam as intersecoes da cartografia com o campo da
artes. Por fim, a segunda resenha, elaborada pelo pesquisador Bruno Ro-
dilha, apresenta uma avalia¢do critica do livro HyperCities: thick mapping
in the digital humanities. O livro foi publicado em 2014 pelos autores Todd
Presner (entrevistado neste dossié), David Shepard e Yoh Kawano. A obra
trata do conceito de mapeamento espesso (thick mapping), apresentando
reflexGes conceituais e estudos de caso sobre os processos de mapeamen-
to urbano.

Assim, esperamos que esta edicdo especial da revista TECCOGS
possa iluminar novos caminhos de pesquisa para nossos leitores, tragan-
do rotas para investiga¢des ligadas aos mapas e as tecnologias digitais.
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