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RESUMO

Este estudo visa revelar o mundo vida e 0s conhecimentos culturais por meio dos
significados das imagens simbdlicas da ludicidade com o objetivo de evidenciar a
cultura e aprimorar o processo ensino/aprendizagem nos aspectos do desenvolvimento
cognitivo, afetivo, motor, fisico e social da crianca nas escolas da regido de
Aquidauana/MS. Nestes termos, torna-se relevante desvelar a cultura regional onde as
criancas estdo inseridas delimitadas aqui pelos contextos diversificados como urbano,
pantaneiro, indigena, ribeirinho e rural. Para tanto nos embasamos nos estudos de
Sarmento (2005); Rojas (2004-2006); Kischimoto (1995-2008); Merleau-Ponty (1999);
Carvalho (2006); Fazenda (1991); Oliveira (2006); Nunes (1995), dentre outros e nas
observac0es realizadas nos contextos acima, pautados pela Fenomenologia. Destarte 0s
conhecimentos e produtos oriundos deste estudo auxiliardo na construcdo de novas
praxis dos professores que atuam em instituicdes de ensino em que essas criangas estao
inseridas. Constata-se a necessidade da clarificacdo da compreensdo ladica
diversificada; apresentado e afirmado na relevancia desta estratégia no processo do
ensinar/aprender, partindo do pressuposto que o professor precisa ter consciéncia de
gue ministrar aula ndo é somente ter conhecimento tedrico, mas conhecer a realidade na
qual seu educando esté inserido, para a sua pratica pedagogica realmente possa atingir
seus objetivos, oportunizando uma aprendizagem significativa, que consequentemente
resultard num ensino de melhor qualidade.

Palavras-chave: Cultura Formativa. Ludicidade. Cultura Regional.
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INTRODUCAO

A palavra “Cultura”, de origem do latim, significa cultivar, genericamente
compreende todo complexo que inclui a arte, as crengas, mitos, o conhecimento, a
moral, os costumes e todos os habitos e aptiddes adquiridos pelo Ser em vivéncia no
grupo social a qual faz parte.

A Cultura se apresenta como um campo em movimento, por meio de
peculiaridades que unificam o falar, o agir, o pensar, o representar, € interpretar a
propria vida que rege comportamentos compartilhados entre os seres humanos. Mas que
ao mesmo tempo também apresenta diversidades entre si, onde o espaco contempla
negociacdes entre as mais diversas formas de interferéncias e influéncias entre os novos
e antigos padrdes. Por estes resultados consideramos cultura também como um processo
de revitalizagdo e transformacao.

Campos e Debortoli (2007) afirmam que a Antropologia e Sociologia séo
campos que possibilitam novos olhares e estudos sobre as criancas e as particularidades
da infancia. Tais estudos estdo comprovando que existem diferentes culturas ludicas
coexistindo em um mesmo local e tempo. Isto comprova que atualmente inimeros
educandos vivem suas infancias em contextos diferenciados determinados pelas
condicdes sociais, politicas, ideologicas, econémicas e culturais. E comprovadamente
essas particularidades, ndo estdo sendo entendidas pela escola, local onde todas essas
diversidades se concentram.

Destaca-se que a esséncia do ser humano se revela nos aspectos que sdo
universais as culturas e deve ser considerada também no campo da educacdo, pois “"pode
ser que nas particularidades culturais dos povos - em suas esquisitices - sejam
encontradas algumas das revelacGes mais instrutivas sobre o que é ser genericamente
humano”. (GEERTZ, 1978, p. 55). Assim, podemos afirmar que o fato de sermos mais
semelhantes ou mais humanos é que vao destacar as nossas diferencas.

Rocha (1999) destaca em seus estudos que o processo de aprendizagem e 0S
conhecimentos promovidos pela escola e sistematizados pelos professores constituem o

universo infantil, enfatizando que a crianca ndo se constitui somente em ser cognitivo.
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[...] a dimenséo que os conhecimentos assumem na educacdo das
criancas pequenas coloca-se numa relagdo extremamente vinculada
aos processos gerais de constituicdo da crianca: a expressdo, o afeto, a
sexualidade, a socializacdo, o brincar, a linguagem, 0 movimento, a
fantasia, o imaginario, (a cultura), as suas cem linguagens. (ROCHA,
1999, p. 62).

Neste sentido torna-se claro a necessidade da realizacdo de estudos com o
objetivo de conhecer as manifestagbes culturais das criangcas, com seus pares,
observando, compreendendo, interpretando e desvelando as relagbes que sdo
vivenciadas entre as mesmas.  Isso possibilitaria 0 rompimento de uma pedagogia

imposta e sedimentada nas instituicdes de ensino.

CULTURAS LUDICAS DIVERSIFICADAS NA REGIAO DO PANTANAL

Para Morin (1999 apud Rojas, 2004) a cultura ludica mostra-se em seu
processo, por meio de seu produto. Por este motivo a escola precisa ter uma proposta de
educacdo voltada a sua diversidade local, que deve ser respeitada. Somente por meio
desta acdo ela podera reconhecer e valorizar as diferencgas culturais de seus educandos e
consequentemente oferecer um ensino mais significativo.

Sarmento (2005) acredita que estas interacdes sdo constantemente atualizadas
pelas préprias praticas sociais entre as proprias criancas e também nas interacdes entre
criancas e adultos. Isto consequentemente possibilita uma variacdo nos diferentes
grupos étnicos, que sdo estabelecidos pelas acOes internas e externas de cada contexto,
resultando em diferentes culturas numa mesma sociedade.

As instituicbes de ensino do municipio de Aquidauana concentram indmeros
alunos oriundos dos contextos diversificados da Regido do Pantanal, justificados
principalmente pelo éxodo, onde vérias familias procuram melhores condicdes de vida.
Determinamos aqui como 0s originarios étnicos a crianca urbana, que tem sua origem
na sede do municipio, a indigena que é oriunda das aldeias, a pantaneira que vem das
fazendas localizadas no Pantanal, a ribeirinha que esta instalada as margens do rio
Aquidauana e a que mora na zona rural ou assentamentos.

Neste sentido, questionar sobre a formacdo do futuro professor que estara

atuando com essa diversidade cultural nas escolas da regido de Aquidauana,MS é
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relevante, pois acreditamos que temos a responsabilidade de destacar a relevancia de
sabermos atuar, fazendo a conexao entre a cultura de cada etnia com a cultura escolar.
Assim, precisamos buscar possibilidades diversificadas para que esse Ser, possa estar,
inclusive dentro do processo competitivo, ou seja uma educacdo de qualidade que
atenda as reais necessidades de cada educando. Por este motivo acreditamos que um dos
melhores caminhos é a consolidacdo de uma pratica pedagdgica que contemple a
realizacdo de projetos interdisciplinares que envolvam o contexto do dia a dia de cada
etnia.

A crianca aprende a crescer, ter autonomia, criar vinculos pessoais e afetivos,
auténticos e duradouros encontra condi¢cbes de agir por conta propria, conviver
afetuosamente e vivenciar as tradi¢fes culturais de sua familia e do contexto em que
mora, de forma participativa. Portanto, sua aprendizagem ndo pode se restringir por
meio de atividades sem significados e de exercicios repetitivos e automaticos. A crianga
da regido do Pantanal deve ser vista e compreendida pela familia e pela escola, como
alguém capaz de pensar, criar, imaginar, sentir e representar sua realidade simbodlica,
ludica, lendéria e historica. (OLIVEIRA, 2006).

E necessario um olhar investigativo para realizarmos uma revitalizacio das
brincadeiras, jogos, brinquedos e contos utilizados no dia a dia destes contextos
diversificados para embasar a elaboracdo de novas metodologias de trabalho junto aos
professores que atuam nas instituicdes de ensino na respectiva regido. Acreditamos que
tal ato formativo podera contribuir em uma aprendizagem mais real e significativa,
melhorando a qualidade de ensino, combatendo o alto indice de reprovacdes de criancas
que frequentam o ensino fundamental, permitindo uma naturalidade para entendimento
dos contextos diferentes e até possibilitando surgimento de aspectos criativos na
perceptividade do ser com suas culturas.

Percebe-se que em relacdo aos problemas apresentados na pratica pedagogica
dos professores, podemos citar Vieira (1999) que destaca a importancia no processo de
formacdo, em que o professor seja confrontado com outros processos culturais, sabendo
gue 0 comparar-se com o outro, que constroi de modo diferente, implica em se conhecer
melhor. é importante que o educador se depare com outros processos culturais, pois isso
contribuira para que o mesmo acredite que necessita conhecer-se a si primeiramente,

percebendo as alternativas do seu eu profissional e que,
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[...] a cultura é uma construgdo de sentido que permite tomar
consciéncia da relacdo com o mundo, com 0s outros e consigo
mesmo. Se a escola propde sistemas de sentido que ndo tem nenhuma
relagdo com o que vivem, esses sistemas constituem para as criangas
discursos vazios, que repetirdo no dia da prova e esquecerdo no dia
em seguida, que ndo lhes dardo a possibilidade de se reconstruir.
(CHARLOT, 2005, p. 137).

Logo, acreditamos que quando a aprendizagem se pauta em aspectos voltados
para a questdo simbodlica e ludica permitindo a subjetividade tem um significado maior
para 0 educando, possui grande valor e tém possibilidades de ser assimilada como um
todo completo. Ao trabalharmos com a ludicidade como fio condutor, o trabalho escolar
se reveste de efeitos de sentido e significados, pois as brincadeiras, 0S jogos, 0S
brinquedos e os contos estdo centrados na busca do novo, do simbolizar, do imaginar e
do criar.

Rojas (2006) destaca uma importante abordagem na,

questdo das praticas educativas, cuja énfase recai na linguagem,
cognicado e cultura, buscamos a fenomenologia como suporte tedrico
para sugerir a construcdo de novas posturas, atitudes e acOes
educativas. Destarte refletirmos sobre os fenbmenos presentes em
toda acdo humana e concomitantemente no proprio Ser humano.
Pretendemos envolver as praticas de novos significados tendo como
base o olhar, o pensar, o fazer, o estar e o Ser fenomenoldgico.
(ROJAS, 2006, p.1).

Destarte, percebemos que a pesquisa em Fenomenologia vem de encontro com
a construcdo do conhecimento que estamos propondo para proporcionar um novo pensar
e consequentemente desvelar novas praticas pedagogicas que possam contribuir no
aprimoramento do processo ensinar/aprender da crianca na escola de Aquidauana/MS.

Nossa intencdo, baseada em Ribeiro Junior (1991) é descrever o fendmeno
situado da ludicidade por meio das brincadeiras, brinquedos, jogos e contos gque as
criancas da regido do Pantanal vivenciam no seu cotidiano.

Critelli (1996) aponta que “ndo basta aos entes estarem simplesmente por ai
para serem reais. Tudo o que h& s6 chega a sua plena existéncia, isto é, torna-se real”
(p.69) quando tira do seu ocultamento o fenbmeno e organiza 0s elementos que

compdem o seu “movimento de realizagdo”.
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CULTURA INDIGENA

Grande parte da populagdo do municipio de Aquidauana é composta por
indigenas da etnia Terena. Sdo inumeras as contribuicBes da cultura indigena a
sociedade atual, alias, ndo podemos falar da cultura brasileira, sem antes passar pela
indigena. Considerando que a forma de organizagdo social dos indios brasileiros estava
intrinsecamente ligada a natureza quando do descobrimento do Brasil, dessa forma, é de
se esperar que as atividades lddicas das criangas indigenas fossem fortemente
influenciadas pelos elementos da natureza, notadamente animais e rios.
(KISCHIMOTO, 1993).

Constatamos que existe a pratica do ensino bilinglie nas escolas indigenas,
ensino na lingua materna e na lingua portuguesa, onde também existem criangas com
dificuldades em serem alfabetizadas. Embora as legislagdes federais, estaduais e
municipais defendam uma educagdo escolar indigena, cujo curriculo respeite e se
aproxime da realidade e da cultura desses povos, uma educacdo bilinglie, onde o
professor seja também um indio, ha, ainda, um longo caminho a ser percorrido para que
essa educacao realmente seja efetivada. Neste sentido Merleau-Ponty (1999), esclarece
que os fatos fenomenoldgicos, resumem-se em definir esséncias: a esséncia da
percepcado, a esséncia da consciéncia, isto é o sujeito registra sua experiéncia tal como
se apresenta como ela é, na tentativa de dar explicacGes aos fatos observados.

A educacdo de cada indio € um constante ensinar e aprender cultura no interesse
da comunidade toda, por isso ela é fundamentalmente socializante, e como tal estd em
intima conexdo com os aspectos da vida coletiva em todas as suas dimensdes. Os
educadores dos indios, os ancidos, ainda que ndo sejam os profissionais da educacgéo
como conhecemos formalmente em nossa estratificacdo social/profissional, utilizam-se
com sabedoria de momentos, materiais e instrumentos adequados, que transformam em
recursos eficazes para educar quem vai ser um individuo de uma comunidade, com sua
personalidade propria, e ndo um elemento de uma multiddo. (MELIA, 1979).

Segundo dados, das proprias instituicGes de ensino indigenas, existe uma grande
defasagem dos alunos em relacdo ao processo de ensino e aprendizagem, principalmente

nos primeiros anos iniciais do ensino fundamental e também existem muitas davidas e
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dificuldades dos professores que atuam na Pré-Escola, em adequarem o0s conteldos
determinados pelos proprios Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacdo
Infantil (1998) para seus educandos que vivenciam uma realidade totalmente

diferenciada de outras comunidades.

CULTURA PANTANEIRA

O Pantanal é considerado a maior planicie alagavel do mundo, embora sua
superficie ndo fique constantemente embaixo d’agua. Sua localizacdo abrange parte de
trés paises: 10% no Paraguai, 20% na Bolivia e 70% no Brasil, dividindo-se entre os
estados de Mato Grosso e Mato Grosso do Sul, na regido Centro-Oeste. (DANTAS,
2000).

Ao longo do ano, existem duas épocas distintas que determinam toda a rotina do
pantaneiro. Durante o verdo, a maior parte do territorio fica inundada, em decorréncia
das chuvas incessantes, 0 que delimita a locomoc¢do de homens e animais; quando as
aguas baixam, a vida torna-se mais acessivel. Alguns moradores ficam meses ilhados,
pois, para chegar até as fazendas, muitos s0 utilizam avido. Mesmo com todas as
dificuldades encontradas, percebe-se que os moradores permanecem morando na regiao
e sao os principais defensores da conservacao da natureza pantaneira.

A principal atividade econbmica da regido pantaneira € a pecudria, desenvolvida,
especialmente, pela grande extensdo de terras. Tal fato contribuiu para os aspectos
socioculturais cultivados atualmente pelo homem pantaneiro’. Outra atividade
econémica que esta em ascensao € o turismo: muitas fazendas estdo se adequando para
receber pescadores e admiradores da natureza.

O pantaneiro possui suas particularidades: € receptivo, tem boa indole, é
hospitaleiro, é supersticioso, gosta de contar historias, em especial 0s “causos” (como
sdo chamados), as lendas e os mitos. Também fazem suas previsdes do tempo por
conhecerem os ciclos das aguas em sua regido. A proposito, a &gua € componente de

muitos de seus mitos. Existem varias historias contadas de geracdo a geracdo e que

! Homem pantaneiro aqui recebe como denominacéo todo morador, dono de terras, pedo ou trabalhador
temporario que esteja habitando aquele territorio.
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ficam guardadas na memoria das pessoas, como as de lobisomem, conhecidas em todo o
mundo, mas que tem sua forma também na cultura sul-mato-grossense.

Os animais também possuem representacdes significativas, destacando-se o
jacaré, a onca, a sucuri, o tuiuit (ave simbolo do Pantanal), e a boiada, que se reveste de
forte significado de sobrevivéncia para esse povo. Percebe-se uma harmonia entre o
homem pantaneiro e a natureza, e esse equilibrio é repassado de geracdo a geracdo: o
principio que o governa é retirar da natureza apenas 0 necessario para a sobrevivéncia.
Atualmente existem movimentos para preservar a flora e, sobretudo, para combater a
caca a algumas espécies ameacadas de extin¢do. Existe patrulhamento, mas, em face da
imensa extensao, fica dificil o combate a este tipo de crime.

Historicamente o homem pantaneiro tem sua concepgdo por indmeras
influéncias de diferentes grupos indigenas, primeiros habitantes da regido, antes da
colonizacdo dos brancos, que ocorreu a partir do Tratado de Tordesilhas (1494) e
contribuicdes dos negros, paraguaios e bolivianos. Todos contribuiram de forma
significativa nas formas de trabalho de subsisténcia, profissdo, fé e simbolismo para
tudo o que formou 0 homem pantaneiro.

Os relatos do dia a dia da crianca da regido do pantanal, antes de ingressar na
escola, ¢ diferente, pois ela acorda cedo ajuda seus pais na “lida”, como chamam o
trabalho, tirando leite das vacas, brincando de cavalinho em troncos, brincando de
casinha, confeccionando boneca de pano, se reunindo em roda a noite, para escutar
“causos” dos mais velhos, dentre outras formas de divertir.

Enfatiza que as primeiras historias sdo contadas oralmente as criancas pelas
mées, pais e avos. Na regido Pantaneira, segundo relatos dos moradores é comum a
noite a presenga das “rodas de historias” com a familia ¢ os vizinhos em que o0s mais
velhos sdo sempre responsaveis pelos relatos dos “causos” mais instigantes, 0S quais
envolvem bichos da fauna local e mistérios que nunca foram desvendados. Tais
contadores sdo considerados autodidatas, pois mesmo sem nunca terem sido preparados
formalmente para serem contadores de histdrias, conseguem encantar e prender a
atencdo de todos.

Os meninos ficam fascinados na lacada do “boi”, feito de madeira, ficam
treinando insistentemente. A maioria sonha em participar dos torneios de lacada

promovidos na regido e a nivel nacional. A maioria das fazendas tem suas equipes que
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competem nos eventos. Percebe-se uma relagdo muito estreita com os elementos da
natureza que cercam a vida de todo pantaneiro e respeita-la faz parte de um dos

primeiros aprendizados.

CULTURA DA ZONA RURAL

Zona rural sdo as regifes que ficam fora da sede do municipio, que incluem
Distritos, chacaras, fazendas, assentamentos suas principais fontes de renda sdo a
lavoura com pequenas plantagdes de hortalicas, pomares, mandioca, e pecuaria e outras
criagdes de suinos, galinhas e caprinos. O “homem do campo”, considerado aqui por
suas particularidades como: apreciar a musica sertaneja, moda de viola, realizar
previsdes do tempo, principalmente para os produtos que cultiva e a ordem natural
(natureza), pois tem consciéncia de que disso depende sua sobrevivéncia e também de
seus entes queridos futuramente.

As criancas andam a cavalo, pescam, tomam banho de rio, cachoeira,
freqlientam as festas da comunidade, bailes, rodeios, torneios esportivos, dentre outras

atividades que consideram prazerosas e simplesmente rotina nesse ambiente misturado.

CULTURA RIBEIRINHA

Ser morador, conhecido como ribeirinho, de uma regido onde o0s rios sdo as
principais fontes de renda nos leva a refletir na forma como essas pessoas vivem e
sobrevivem, frente a grandes particularidades. Sua cultura é diferenciada porque
vivenciam uma realidade diferente. Ao longo dos rios da regido como Aquidauana,
Miranda, Rio Negro, dentre outros, vivem muitas pessoas que tiram sua sobrevivéncia
deles.

Para Carvalho (2006) sdo dos rios que essas pessoas retiram os elementos
necessarios a sua sobrevivéncia e subsisténcia. E com a 4gua dos rios que estes homens,
mulheres e criancas, vivem uma relacdo de harmonia e desarmonia, por meio dessas
aguas suas vidas brotam e caminham dia a dia. A subjetividade desses habitantes das

margens dos rios estd intimamente ligada as aguas que correm neles. Para o caboclo
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ribeirinho a &gua dos rios é a Grande Mae, que lhe acolhe e Ihe d& o alimento, que
estende seu corpo no leito do rio para que estes possam navegar.

Nestas localidades o rio faz parte de uma realidade determinante de todas as
pessoas que vivem nestas regides, pois estabelecem uma relagao estreita com a natureza
que os cerca mediada por suas crencas e Seus mitos, constituindo sua cultura.
Dessa forma, a crianca ribeirinha também estabelece uma relagdo com este universo e é
um desafio desvelar o seu contexto lidico que acreditamos estar intrinsecamente ligado
aos mitos, lendas e brincadeiras que se originam da &gua e das riquezas naturais que a
cercam. Entender o que representa para ela estes elementos nos fard compreender seu
universo ladico e sua propria cultura.

E relevante que a escola seja capaz de valorizar o conhecimento que a crianca
ribeirinha traz consigo, pois 0 mesmo é carregado de grande significado. Possuem o
poder criativo e simbdlico o que torna capaz de se transformar sua realidade.

Pela convivéncia com o rio e a floresta, a crianca ribeirinha estabelece uma
relacdo de intimidade com a natureza, deixando fluir em suas brincadeiras todo o
imaginario que esta relacdo proporciona uma relacdo mitica. “A relagdo mitica do
homem com a natureza e com o0 mundo, estd no fato de que o homem é movido pelas
crengas, independente do meio cultural em que vive, e estd crencas estdo no seu
imagindrio e fazem parte do mundo concreto. [...]”. (CARVALHO, 2006, p. 3).

O olhar de encantamento pelo qual fomos tomados ao observarmos o brincar
dessas criangas nos levou a perceber a forma intima com que se relacionavam com a
natureza, uma relacdo de pertencimento, permeada pela ludicidade e pelo imaginario,
num ambiente de muita liberdade. Imaginario que é constituido pelo conjunto de lendas,
crengas e mitos, que povoam o universo cultural do ribeirinho, pois tanto o rio como a
floresta sdo dotados de expressdo simbdlica, e essa expressao simbolica se traduzem
naquilo que eles representam para estas pessoas.

A crianca ribeirinha também estabelece uma relagdo com este universo e é um
desafio desvelar todos os aspectos que o cercam. Acreditamos que o0 seu contexto ludico
esta intrinsecamente ligado aos mitos, lendas e brincadeiras que se originam da &gua e
das rigquezas naturais que a cercam. Entender o que representa para ela estes elementos

nos fara compreender seu universo ladico e sua propria cultura.

10
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CULTURA DA ZONA URBANA

Magnani (2000) destaca que as contribuicdes da Antropologia Urbana,
contribuem para uma clarificacdo sobre a realidade deste espaco com o objetivo de
interpretar a dindmica em que se processa 0 dia a dia de diversos grupos sociais. Isto
porque existem elementos que destacam a propria desigualdade que as criancas
enfrentam.

Para Muller (2007, p. 3) a infancia pode assim ser explicada “[...] pobres e ricos
ha entre outras, esta diferenca: na hora de brincar, uns brincam com o que desejam
brincar e os outros, brincam com o que tem e principalmente com o que ndo tem”.

Assim, a realidade de cada crianca também se torna distinta em um mesmo espago.

LUDICIDADE E EDUCACAO FORMAL

Nosso locus de pesquisa &€ a regido onde residimos, no municipio de
Aquidauana/MS, formada por varios aspectos culturais diferenciados que se encontram
num campo coletivo: “a instituicdo de ensino”, onde todas as peculiaridades sao
constatadas e ao mesmo tempo ignoradas e até mesmo desvalorizadas.

Atualmente a questdo ladica tem sido presenca marcante nas discussdes de
pesquisadores e estudiosos que acreditam na sua relevancia para o desenvolvimento
infantil e tentam responder este fenémeno por meio de varias indagacGes. Estaremos
apresentando neste estudo uma analise dos conhecimentos culturais em relacdo a
ludicidade simbolica no contexto de criancas da regido no Pantanal e suas possiveis
contribuicdes para a educacao formal.

As concepcdes acerca do tema sdo diversificadas, mas o grande ponto em
comum é a discussdo da ludicidade indissociavel da infancia. Aries (1978) destaca que o
conceito de infancia muda historicamente, tendo como parametros para essas
transformacdes 0s aspectos sociais, culturais, econémicos e politicos.

Segundo Kichimoto (1993) a ludicidade é uma realidade cotidiana na vida das
criancas, independentemente de sua origem, cultura e classe social, pois 0s jogos, as
brincadeiras e os brinquedos fazem parte de suas vidas. Para que elas brinquem, é

suficiente, que ndo sejam impedidas de exercitar sua imaginagdo. Pois é um instrumento
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que permite relacionarem seus interesses e suas necessidades com a realidade de um
mundo que poucos conhecem; é 0 meio que possuem para interagir com o universo dos
adultos, universo que ja existia quando elas nasceram e que somente aos poucos podem
compreender.

Destaca-se que as brincadeiras expressam a forma como uma crianca reflete,
ordena, desorganiza, destrdi e reconstroi o mundo & sua maneira. E também um espaco
onde ela pode expressar, de modo simbdlico, suas fantasias, desejos, medos,
sentimentos agressivos e 0S conhecimentos que vai construindo, a partir das
experiéncias que vivenciam.

Desde 0 momento em que nascem e a medida que crescem, as criancas
esforcam-se para agir e relacionar-se com o ambiente fisico e social que as rodeia, um
mundo de objetos, relacfes e sentimentos que, pouco a pouco, vai-se ampliando e que
elas procuram todo o tempo, compreender. Nesse esforco, constroem conhecimentos
sobre a realidade e podem se perceber como individuos Unicos entre outras pessoas.

No jogo de faz-de-conta a crianca experimenta diferentes papéis sociais,
funcbes sociais generalizadas, a partir da observacdo do mundo dos adultos que a
rodeia. Segundo Bontempo apud Kichimoto (2008) “os termos simbolico,
representativo, imaginativo, fantastico, de simulacdo, de ficcdo ou faz-de-conta podem
ser vistos como sinénimos, desde que sejam empregados para descrever 0 mMesmo
fenomeno”. (p.58).

A brincadeira é, desta forma, um espaco de aprendizagem em que a crianca
age além do seu comportamento cotidiano e de outras criancas de sua idade. Na
brincadeira, ela age como se fosse maior do que é na realidade, realizando,
simbolicamente, o que mais tarde podera realizar na vida real, pois sua interacdo com o
objeto ndo depende da natureza do mesmo, mas da funcéo e significado que a crianca
Ihe atribui.

Nunes (1994) ressalta que a ludicidade ¢ um instrumento que permite a
insercdo da crianca na cultura, por meio do qual se pode permear suas vivéncias internas
com a realidade externa. Para ele o conceito de infancia varia de culturas e classes, fato
esse que ocasiona expectativas quanto ao desenvolvimento infantil, pois existe
unanimidade quanto ao reconhecimento da importancia do meio para esse

desenvolvimento.
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Torna-se relevante, destacamos que a escola é fundamental para a préatica
ludica. Kramer (2007) destaca que é um espaco privilegiado onde passamos grande
parte de nossas vidas e por este motivo deve-se refletir exatamente na utilizacdo correta
destes locais para que possa oferecer a crianca esse tempo de vida com todos 0s seus
direitos e deveres assegurados.

Percebemos que o conhecimento ludico perpassa por aspectos que devemos
respeitar como a questdo da cultura de cada crianca, seu locus de movimento.
Acreditamos que brincar ndo seja perca de tempo, nem uma forma de preenché-lo, pois
a ludicidade promove o desenvolvimento integral da crianca, considerando que é uma
oportunidade dela se envolver afetivamente, conviver socialmente e operar
mentalmente.

Neste sentido, este estudo contribui para a clarificagdo da compreensédo ludica
diversificada; apresentado e afirmado na relevancia desta estratégia no processo do
ensinar/aprender, partindo do pressuposto que o professor precisa ter consciéncia de
que ministrar aula ndo é somente ter conhecimento teorico, mas conhecer a realidade na
qual seu educando esta inserido, para a sua préatica pedagogica realmente possa atingir
seus objetivos, oportunizando uma aprendizagem significativa, que consequentemente
resultard num ensino de melhor qualidade.

As criangas por vivenciarem no seu cotidiano acgdes diferenciadas devem
expressar-se diferentemente nas brincadeiras, possuir diferentes brinquedos, ouvir
contos culturalmente elaborados e desenvolver outras atividades ladicas que contribuam
em sua formacdo cultural que consequentemente, refletird em sua educacgédo formal.

Acredita-se que os conhecimentos precisam ser funcionais, isto €, devem ser
efetivamente utilizados pelas criancas em situacdes que Ihes coloquem problemas a
serem solucionados. Nessa perspectiva, 0s conhecimentos oferecidos para a
aprendizagem devem aproximar-se 0 maximo possivel das praticas reais e integrarem a
logica de cada area de conhecimento humano. Isto significa ressaltar que o0s
Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (1998), ndo esta se
referindo a conhecimentos fragmentados e sistematizados para fins Unicos de ensino,
mas sim a todo e qualquer conceito, atitude e procedimento que tenha um significado

para a crianga.
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Acreditamos que uma das grandes causas do fracasso escolar é o fato de
professores e alunos viverem atualmente em um mundo fragmentado, desligados do
passado e das raizes, fatores esses, que determinam a origem de um povo. Neste sentido
torna-se relevante a proposta de uma educagdo que atenda as necessidades de seus
educandos, que pertencem a culturas diversificadas e consequentemente colocam 0s
educadores em um grande desafio onde necessitam estarem atentos as diferencas
econdmicas, sociais e raciais e ainda e buscar dominio de um saber critico que permita
interpreta-las.

Fazenda (1991) destaca que torna-se relevante que o professor assuma uma
atitude interdisciplinar diante do conhecimento e de sua préatica pedagdgica, ressaltando
como aspecto essencial a atitude em busca de alternativas para conhecer o contexto no
qual seus alunos estdo inseridos. Uma das grandes questbes é a forma de como se
trabalha em sala de aula com as diferentes culturas, percebendo o que a crianca de
diferentes etnias fala sobre ela, relatando em imagem os momentos dessa diferenca.

Pelos motivos apresentados indicamos como elementos da pesquisa o
levantamento das experiéncias e vivéncias culturais da crianca no espagco em que vivem
por meio dos jogos, brincadeiras, brinquedos, dentre outros, ressaltando que a visao de
mundo, para elas, esta presente em todas essas acoes.

O brincar também é considerado uma forma de comunicacdo, pois quando
interagem com as atividades ludicas e com 0s outros sujeitos estdo tendo a oportunidade
de ampliar seus conceitos e conhecimentos. Para a ludicidade, basta que ele esteja na
esfera do imaginario e do simbdlico. O brincar esta intrinsecamente no contexto cultural
das criancas, pois muitas brincadeiras apresentam caracteristicas do lugar onde estdo

situadas.
CONSIDERACOES FINAIS

Constatamos a relevancia desta pesquisa para a intervencdo ladica no espaco
escolar, por meio de estudos tedrico-metodoldgicos e acBes praticas que contemplem a

cultura formativa de cada crianca inserida na sala de aula, para que assim possa ser

efetivada a elaboracdo do conhecimento de forma coerente e prazerosa, valorizando e
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contemplando a realidade de cada educando considerando suas especificidades e
manifestacdes culturais.

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode
ser vista apenas como diversdo. Ela precisa ser valorizada como uma agéo relevante ao
desenvolvimento da aprendizagem, que contribui com o desenvolvimento pessoal,
social e cultural, colabora para uma boa saide mental, prepara para um estado interior
fertil, facilita os processos de socializa¢cdo, comunicacao, expressdo e construcdo do
conhecimento.

Os conhecimentos precisam ser funcionais, isto é, devem ser efetivamente
utilizados pelas criangas em situacdes que lhes cologuem problemas a serem
solucionados. Nessa perspectiva, 0s conhecimentos oferecidos para a aprendizagem
devem aproximar-se 0 maximo possivel das praticas sociais reais e integrarem a logica
de cada area de conhecimento humano. Isto significa afirmar que ndo estou me
referindo a conhecimentos fragmentados e sistematizados para fins Unicos de ensino,
mas sim a todo e qualquer conceito, atitude e procedimento que tenha um significado
para a crianga.

A funcdo do professor é selecionar, dentro do conjunto do conhecimento
humano acumulado, aqueles conhecimentos que precisam ser apropriados pelos alunos,
para que sejam capazes de apropriarem-se das inUmeras possibilidades humanas criadas
ao longo da historia, a0 mesmo tempo selecionar os procedimentos adequados,
garantindo essa aprendizagem.

Porém é necessario que os professores insiram a ludicidade em seus curriculos e
também nas suas praticas pedagdgicas valorizando o conhecimento e a cultura de cada
crianca. E relevante percebé-las nio somente como receptoras de cultura, mas como
autores sociais que participam ativamente dessa transmissdo cultural, pois elas possuem
suas proprias formas de significar o mundo em que vive. As brincadeiras livres sdo
vistas por alguns professores como descanso de atividades dirigidas e ndo como forma
de socializacdo e integracdo das criangas, o que dificulta justifica-las como parte do
projeto pedagogico. Neste sentido é relevante a formacdo de professores resilientes em

defender e aplicar uma préxis ludica em sua sala de aula.
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