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EMENTA

Alocacdo de estruturas dindmicas. Anélise do ciclo de vida de varidveis dinamicas e ponteiros.
Anélise da realizacdo de tipos de dados abstratos e da organizagdo da memoria de dados

OBJETIVOS

Gerais

Capacitar o estudante para especificar tipos de dados abstratos e avaliar diferentes modelos de
implementagdo com estruturas de dados dinamicas.

Especificos

Conduzir gradativamente o estudante a:
o Projetar o ciclo de vida de varidveis dindmicas estruturadas.
Utilizar tipos de dados abstratos para especificar estruturas de dados.
Utilizar parametros-referéncia para manipular estruturas dindmicas.
Distinguir variaveis globais, variaveis locais, varidveis estaticas e variaveis dinamicas.
Implementar tipos de dados abstratos por meio de estruturas de dados dinamicas.
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PROCEDIMENTOS DE ENSINO

O método de ensino consiste em aulas préaticas (4 aulas semanais em laboratorio de informatica).
Nas aulas em laboratério serdo realizados os experimentos de programacdo para melhorar o
entendimento e a fixacdo dos conceitos sobre estruturas dindmicas.

A cada duas ou trés semanas de curso, serdo propostos exercicios extra-aula que devem constituir
desafios ao aluno para utilizar conhecimentos ja adquiridos na resolu¢do de novos problemas. A
avaliacdo continuada propiciada pelos exercicios extra-aula deve favorecer uma realimentacdo do
processo de aprendizagem.

INSTRUMENTOS E CRITERIOS DE AVALIACAO

Para ser aprovado nesta disciplina o aluno devera atingir pelo menos 75% de presenca em 18
semanas de aula e média final igual ou superior a 5.0 (cinco).
MF=(N1+N2)/2.(0.8+0.04 A)com Ni=(a.Pi+b.Ai)/(a+b) com
a,b{l,2 3}
Pi: nota da Prova do bimestre i (i: 1, 2)
Ai: nota de Atividades do bimestre i (i: 1, 2)

A Média Final (MF), € obtida fazendo-se:

a=1
b=1
A=5

Ai é a média aritmética das atividades de implementacéo realizadas durante o bimestre i, i=1,2

N&o havera, em hipdtese alguma, substituicdo ou reposicdo para atividade perdida por ndo
comparecimento a aula na qual foi aplicada a atividade.

A Prova Substitutiva, se efetuada, substitui P1 ou P2, sempre favorecendo a melhor média MF.

Com isso, a média final é calculada da seguinte forma:
MF=(N1+N2)/2.comNi={Pi+Ai)/2,i=12

RECURSOS NECESSARIOS

Laboratoério equipado com microcomputadores e programas que configurem um ambiente minimo
para o desenvolvimento de programas em Linguagem Java.

Software: ambiente para desenvolvimento de programas em Linguagem Java (IDE). Por exemplo:
BlueJ, Eclipse e NetBeans.

Projetor para apresentacdo de material de apoio as aulas.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Principais construgdes em linguagem OO: objetos, classes e estruturas dindmicas

PRE-REQUISITOS - TOPICOS

Conteldos basicos apresentados nas disciplinas LIC e LP

BIBLIOGRAFIA
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e Barnes,D. e M.Kéll, Programacdo Orientada a Objetos com Java: Uma Introducdo Pratica
Usando Bluej, 4.ed., Pearson-Prentice Hall, 2009.
e Goodrich,M.T. e R.Tamassia, Estruturas de Dados e Algoritmos em Java, Bookman, 2013.
o Watt,D.A. e W.Findlay, Programming Language Design Concepts, Wiley, 2004.

COMPLEMETAR

e Armold, K., J.Gosling e D.Holmes, A linguagem de Programagéo Java, Bookman, 2007.

e Blaha,M. e J.Rumbaugh, Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com UML 2, Elsevier,
2006.

o Deitel,P. e H.Deitel, Java — Como Programar, 8.ed., Prentice Hall, 2010.
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o Fowler,M., UML Essencial: Um Breve Guia para a Linguagem-padréo de Modelagem de
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CRONOGRAMA
Semana Topicos
Apresentacdo da disciplina, plano de ensino, critério de avaliacéo, revisdes basicas.

1 Introducédo ao Java: compilador, maquina virtual, byte-codes, compilagcdo sem IDE,
parametros para o0 main. Exercicio: Calculadora de linha de comando
Ferramenta de desenvolvimento (IDE): BlueJ, Eclipse

) Exemplo de heranca simples: NomePessoa e Texto. Calculadora simples no BlueJ
Atividade: implementar operacdes avancadas na calculadora: raiz quadrada, seno,
inverte, fatorial.

3 Entrega de atividade (avaliacdo individual)
Alocagdo dindmica, em C e em Java (new, “Garbage Collector”)
Classes e Objetos: sintaxe, atributos, construtores, acessos

4 —
Exercicio: calculadora OO

5 Métodos estaticos, entrada de dados em java: Scanner, JOptionPane
Saida de dados: System,out, JOptionPane

6 Conceito de interface
Exemplo: cadastro de alunos
Como fazer um “Vetor dindmico”?

7 — — ~ ——
Atividade: implementacdo de um cadastro de alunos com vetor dinamico
Tratamento de excegdes

8 — ~
Exercicos: tratamento de excec¢des

9 GUI em java: swing e javafx
Atividade: cadastro de alunos com GUI, tratamento de excecdes, interface,

10 Avaliacdo P1
Correcao e vista da P1

1 Lista Ligada, Pilha, Fila (implementacdo — teoria ED)

Exercicios: uso de lista ligada no lugar do vetor dindmico (uso de interface)

12 Lista Ligada, Pilha, Fila (uso de bibliotecas)

Exercicios

13 Lista Duplamente ligada, Lista Duplamente ligada circular
Exercicios

14 Projeto Final: implementar um simulador do Josephus
Projeto Final: implementacéo

15 Projeto Final: implementagéo
Projeto Final: implementacéo
Avaliacdo P2, entrega do projeto final

16 2 :

Correcao e vista da P2

17 Avaliacdo PS
Vista da prova PS

18 Semana do TCC
Semana do TCC
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